Proposta da Solugao da Startup
[NOME DA STARTUP]

Taubaté, 30 de julho de 2025.

[Nome da equipe, se houver.]
[ALUNO 1]
[ALUNO 2]
[ALUNO 3]



Orientacao:
e A proposta deve ter no maximo 12 paginas, usando fonte Arial 11 e
espacamento simples.
e Os itens sinalizados em amarelo/vermelho dever ser retirados ou substituidos
no final do relatorio.

1. Titulo da Solugao (Fase 1 Pré-projeto — Data de entrega: xx/xx/2025)

[Titulo da Solugao]

2. Startup (Fase 1 Pré-projeto — Data de entrega: xx/xx/2025)

[Nome fantasia da startup, composicado da equipe da startup com as seus respectivos
atividades a serem exercidas resumidas, dados de contato com a startup (e-mail ou
redes sociais]

3. Area tematica da solucio (Fase 1 — Data de entrega: xx/xx/2025)
[Indique em qual vertente tematica a solugédo se enquadra.]

[ ] Tecnologia da Informagao e Comunicacéao (TIC)
] Saude e Biotecnologia

] Educacéao (EdTech)

] Energia e Sustentabilidade

] Agronegécio (AgTech)

] Finangas (FinTech)

] Varejo e Comeércio Eletrénico

] Mobilidade e Transporte

] Imobiliario (PropTech)

] Entretenimento e Midia

] Alimentagao e Bebidas (FoodTech)

] Outros:

e 6 o6 o o o o o o o o o
—————— —————

4. Descrigao da Proposta
41. Sumario Executivo

[Resumir, em no maximo 1 pagina, os objetivos da proposta incluindo seus principais
beneficios.]

4.2. Apresentacao técnica da solugao

[Descrever, em no _maximo 4 paginas, a solu¢cdo. Devem ser evidenciadas as
tecnologias necessarias para a execugao da solugdo, explicar como a aplicacéo




funciona tecnologicamente em alto nivel. Outras informag¢des correlatas sobre a
tecnologia da solugao seréo aceitas.]

4.3. Modelo de Negodcios

[Descrever, em pelo menos 2 paginas, os principais aspectos do modelo de negdcios
vislumbrados pela proposta: historico da ideia, a quem se destina a solugéo, a proposta
de valor da solugéo, e outros aspectos relevantes relacionados ao modelo de negocios.
Outras informagdes correlatas serdo aceitas.]

4.4. Estratégia

[Descrever, em um minimo de 2 paginas, a estratégia de testes que sera realizada
utilizando a soluc&o. Devera evidenciar como o0 ambiente de experimentagao sera
aproveitado, quais dos ambientes fisicos de experimentacdo disponibilizados (Escola,
Oficina, Laboratérios e outros) serdo usados e detalhar os pontos especificos que serao
testados pela solugdo. Também deve ser explicada como sera a execugdo da
validacao.]

5. Cronograma
[Apresentar um cronograma do projeto, fornecendo uma visao distribuida no tempo de

como a equipe de projeto realizara o trabalho ao longo dos meses para alcangar o
resultado desejado.]

6. Recursos financeiros

A distribuicdo dos valores deve respeitar o total bruto por projeto.

7. Referéncias

[Material opcional, como literatura técnica relacionada com a solugao e afins].

Atividade Data inicio Data fim Valor em R$ Mensal Total em R$
(d/m/a) (d/m/a)
Recursos Humanos 01/01/2025 31/12/2025 R$2,100.00 R$25,200.00
Desenvolvimento do Protétipo 01/01/2025 31/12/2025 - R$19,200.00
Aquisicdo de Software 01/01/2025 31/12/2025 - R$12,480.00
R$100.000,00 |




As dreas de atuacdo de uma startup referem-se aos setores ou mercados
especificos em que a empresa pode operar. Aqui estao algumas areas de atuagcao
populares para startups:

1. Tecnologia da Informagao e Comunicacgao (TIC)

o Desenvolvimento de Software: Criagao de aplicativos, software de gestéao, jogos,
entre outros.

e Segurancga Cibernética: Solugdes para protecéo de dados e sistemas.

e Tecnologia da Informagéo (Tl) Empresarial: Solugdes de infraestrutura, cloud
computing e suporte técnico.

2. Saude e Biotecnologia

e HealthTech: Tecnologias para melhorar a prestacdo de servicos de saude,
telemedicina, aplicativos de saude.

e Biotecnologia: Desenvolvimento de novos medicamentos, terapias genéticas,
diagnosticos avancados.

e Equipamentos Médicos: Inovacado em dispositivos e equipamentos médicos.

3. Educacao (EdTech)

o Plataformas de Ensino Online: Cursos online, tutoria virtual, aplicativos de
aprendizado.

e Ferramentas Educacionais: Software de gestdo escolar, ferramentas de
avaliacdo, conteudos interativos.

e Tecnologia para Educacao: Realidade aumentada e virtual, gamificagdo no
aprendizado.

4. Energia e Sustentabilidade

¢ Energias Renovaveis: Solugdes em energia solar, edlica, biomassa.

e Tecnologia Limpa (CleanTech): Inovagdes para reduzir o impacto ambiental,
gestdo de residuos.

e Eficiéncia Energética: Tecnologias para otimizar o consumo de energia.

5. Agronegoécio (AgTech)

e Tecnologia Agricola: Drones, sensores, automacédo e software de gestédo
agricola.

e Biotecnologia Agricola: Desenvolvimento de sementes melhoradas,
biopesticidas, fertilizantes bioldgicos.

e Sistemas de Irrigagao Inteligente: Solugbes para otimizagdo do uso da agua na
agricultura.

6. Finangas (FinTech)

o Pagamentos Digitais: Solugbes para transacgdes financeiras, carteiras digitais.

e Gestdo Financeira: Aplicativos de controle financeiro, investimentos,
contabilidade.

e Créditos e Empréstimos: Plataformas de empréstimos peer-to-peer,
crowdfunding.

7. Varejo e Comércio Eletronico

e E-commerce: Plataformas de vendas online, marketplaces.
e Tecnologia para Varejo: Ferramentas de gestdo de estoque, POS (ponto de
venda), andlise de dados de consumidores.



Logistica e Entrega: Solugbes para otimizag&o de entregas, gestdo de cadeia de
suprimentos.

8. Mobilidade e Transporte

Transporte Urbano: Aplicativos de mobilidade, caronas compartilhadas,
bicicletas elétricas.

Logistica e Transporte de Carga: Solugdes para otimizagéo de rotas, gestao de
frotas.

Veiculos Auténomos e Elétricos: Desenvolvimento de tecnologias para veiculos
autbnomos e sustentaveis.

9. Imobiliario (PropTech)

Gestao Imobiliaria: Software para administragcdo de propriedades, aluguel e
compra de imoveis.

Construgao: Tecnologias para construgao eficiente, automacéao, impressao 3D.
Smart Buildings: Edificios inteligentes, solu¢cdes de automacao residencial.

10. Entretenimento e Midia

Producao de Conteudo Digital: Plataformas de streaming, jogos, realidade
virtual.

Midias Sociais e Marketing Digital: Ferramentas para gestao de redes sociais,
analytics, publicidade.

Eventos e Experiéncias: Tecnologias para eventos ao vivo, experiéncias
imersivas.

11. Alimentagao e Bebidas (FoodTech)

Entrega de Comida: Aplicativos de delivery, assinaturas de refei¢des.
Inovacdes Alimentares: Alimentos plant-based, alternativas sustentaveis de
producao.

Gestado de Restaurantes: Ferramentas para gestdo de operagbes, reservas,
controle de estoque.



